Le rôle du MARQUEUR


Vérifier la présence d’une feuille de marque vierge et d’un stylo.

Procéder à la mise à zéro du tableau de marque.

Être en possession des étiquettes du nom des joueurs.

Noter les points et les reprises sur la feuille de marque.

Afficher et contrôler les scores.

Annoncer à l’arbitre le décompte final (pour 5 aux jeux de série, pour 3 au jeu de 3 bandes), et la mi-partie.

Noter les scores lors des interruptions de partie ou des nettoyages de billes.

Surveiller la mise en place des billes.

Suivre la partie pour pouvoir valider les annonces de l’arbitre.

Intervenir discrètement si :

· l’arbitre se trompe dans le décompte des points.

· L’arbitre fait une mauvaise annonce.

· L’arbitre se trompe lors d’une remise sur mouche.

· Le joueur ne joue pas avec sa bille.

· L’arbitre sollicite son avis sur un contact entre 2 billes ou bille/bande.

Ecouter  les remarques de l’adversaire qui se doivent être discrètes.

